3 Sketchometry

Twierdzenie Pitagorasa

Konstrukcja

> Skonstruuj odcinek AB.

> Wyznacz $rodek odcinka AB i oznacz go literg C.

Punkt srodkowy

i

Podpowiedz: uzyj odpowiedniego gestu.

> Narysuj okrag o $rodku w punkcie C i promieniu CB.

Okrag (Srodek, promieri)

Wskazowka: uzyj gestu, jak na rysunku obok.

> Na okregu zaznacz punkt D i narysuj odcinki AD i BD bedace przyprostokatnymi
powstatego trojkata prostokatnego ABD (o przeciwprostokatnej AB).

> Na bokach tréjkata ABD skonstruuj kwadraty (lezace na zewnatrz trojkata)
oznacz je np. P1, P2, P.
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Wskazowka: na pasku narzedziowym wybierz przycisk “...Wiecej”, a nastepnie
“W. foremny”, ustal liczbe wierzchotkéw (4) i kliknij odpowiednie wierzchofki

trojkata.

> Zmierz pole powierzchni (A) kazdego z kwadratow i sume pdl powierzchni

kwadratow zbudowanych na przyprostokatnych.

Wskazowka: Kliknij na pasku narzedziowym ikone katomierza (Zmierz), a
nastepnie kwadrat, ktérego pole powierzchni chcesz wyswietla¢ lub kolejne
kwadraty, jesli chcesz wyswietli¢c sume ich p6l. Nastepnie kliknij na tablicy w

miejscu, w ktérym ma sie ukazac ta informacja.

A(P1) = 34.2
A(P2) = 20.9
P1
A(P1)+A(P2) = 55.0 z
. P2
A(P) =55.0 -
C :
o -
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Badanie

> Co mozna zauwazy¢ porownujac pola powierzchni kwadratéw (czyli kwadraty
dtugosci bokéw tréjkata), gdy przeciggamy punkt D wzdtuz linii okregu? Zmieniaj
réwniez potozenie A lub B. Sformutuj przypuszczenie.

> Uwolnij punkt D okregu (wykonaj analogiczng konstrukcje ze swobodnym
punktem D) i przeciggaj go teraz na zewnatrz lub wewnatrz okregu. Poréwnaj
ponownie sume pol powierzchni kwadratéw zielonych z polem powierzchni
kwadratu zéttego i zanotuj obserwacje.

> Sformutuj wnioski dotyczace kwadratéw diugosci bokéw trojkata prostokatnego,

ostrokatnego i rozwartokatnego w postaci odpowiednich rownan i nierownosci.
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